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Una apuesta clara
por los eSports

Dentro de su estrategia digital, con la que el
FC Barcelona busca reforzar la conexién tan-
to con sus socios y socias como con el fan
global, el Club ha hecho una apuesta clara
por los eSports. Asi, hace dos afios puso en
marcha su proyecto de deportes electrénicos,
gue nacidé con la misma ambicion que tiene
el Barca en el campo: convertirse en un actor
relevante en este ambito construyendo una
seccidn lider que contribuya a conectar la
Entidad vy su filosofia con nuevas audiencias,
especialmente en mercados que no son to-
davia maduros futbolisticamente pero donde
el seguimiento v el interés por el futbol esta
creciendo, y al mismo tiempo llevar la marca
Barca a paises como Estados Unidos o China.

En el desarrollo de este proyecto, el Club se
mantendra fiel a los valores del Barca y solo
participara en juegos no violentos alinea-
dos con su marca y todo lo que representa,
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promoviendo ademas la igualdad de género
y con el compromiso de contribuir a educar
tanto al publico como a los jugadores.

Asi el Club inici6 este proyecto compitiendo
en un videojuego que le es el mas natural: el
eFootball, un juego de simulacion de futbol
donde compite en la categoria de eFootball
Pro desde 2018.

Posteriormente, el Barca fue introducién-
dose en otros videojuegos no tan relaciona-
dos con el futbol, como el Rocket League y el
Hearthstone, en los que estd presente desde
2019 y 2020 respectivamente.

Ahora, el Club da un nuevo paso muy im-
portante en su apuesta por los eSports con
su entrada en League of Legends, el juego
de estrategia en tiempo real y de accién que
cuenta actualmente con el mayor nimero de
seguidores y las mejores audiencias a nivel
global.
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League of Legends

League of Legends es un juego de estrategia
en el que dos equipos de cinco jugadores se
en-frentan para ver quién logra antes una
serie de objetivos. A medida que avanza la
partida, los jugadores pueden ir desbloque-

ando y mejorando sus habilidades y ser mas
fuertes, y al mismo tiempo conseguir oro
para adquirir objetos mas poderosos. Dos
factores esenciales para superar a los adver-
sarios.

El Barca competira a partir de 2022

La Superliga es la competicién de League of Le-
gends mas importante del estado espafiol y una
de las mejores de Europa en términos de audi-
encias y talento.

Cerr6 la temporada de verano 2021, la mas
reciente, con casi cinco millones de espectado-
res acumulados y con las mejores cifras de su
historia. En este sentido, la competicidén superd
los 2,6 millones de horas vistas, un 39% mas
que hace un afio. Ademas, la gran final subid
hasta los 300.000 espectadores Unicos, batié el
récord histérico de concurrentes con 73.596 es-
pectadoresy consiguié un AMA (Average Minute
Audience) de 43.191 espectadores, un 165% mas
gue a la final de verano 2020.

La Superliga de League of Legends regresara
este 2022, a partir del 10 de enero, vy los aficio-
na-dos blaugranas podran seguir los partidos
de su equipo en linea cada lunes y cada jueves
des-de las 18.00 horas (CET) y a través de la te-
levision en UBEAT.

Las diez escuadras que esta temporada luc-
haran por el titulo de campedn, ademas del pro-
pio FC Barcelona, son el equipo de Ibai Llanos

y Gerard Piqué, el Bisons Eclub, el de Fnatic en
colaboracién con Team Queso, Vodafone Giants,
Movistar Riders, MAD Lions Madrid, G2 Arctic,
UCAM Deportes Club y Cream Real Betis.

En esta linea, el 10 de enero del 2022, tendra
lugar el pistoletazo de salida a tres meses de
competicion, que concluird con un formato re-
novado de playoffs. Asi, la Superliga contara con
un cuadro de doble eliminacion (loser bracket).
Como en las anteriores ediciones los dos pri-
meros clasificados accederan a las semifinales,
mientras que del tercero en el sexto tendran que
competir para acceder a las otras dos plazas. El
cambio de esta edicién llega en las semifinales,
dado que el primero y el segundo de la gene-
ral se veran las caras por un puesto en la final
y el ganador accedera de forma directa al parti-
do para conquistar el titulo de Liga. Por su par-
te, del tercero al sexto jugaran entre ellos en un
formato de eliminacion directa, hasta que solo
quede uno. Este equipo jugara contra el perde-
dor del partido que habian disputado el primery
el se-gundo clasificado de la general. Un partido
en el que se decidira el segundo finalista.
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El equipo del Barga
que competira
en League of Legends

JAKUB 'DREEDY"
VICENIK

El top laner checo de 21 afos ha completado
un ano 2021 muy regular. Fue campeon de la
Superliga y Top 4 del EU Masters del split de
primavera 2021 con el UCAM Murcia. En cuanto
al split de verano, volvio a llegar a la final de la
Superliga y, aunque esta vez no consiguio el
trofeo, volvio a acceder al EU Masters, donde
acabd Top 4.

DIMITAR 'LEBRON'
KOSTADINOV

El jugador de origen bulgaro destaco la pasa-
da temporada en la Superliga 2021 como uno
de los mejores jungles de la competicién con
Cream Real Betis, equipo con el que consiguio
llegar a la final del primer split y colarse en
play-offs en el segundo, cayendo ante el vigen-
te campedn, Vodafone Giants.
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MIHAIL 'TWOHOYRZ'
PETKOV

El midlaner bulgaro jugd un papel muy des-
tacado en la academia de SK Gaming hasta

el punto de jugar algunos mapas durante el
split de verano en la LEC con el primer equipo.
Mihail jugara por primera vez la Superliga y
destaca su sinergia con Lebron, compaiiero de
equipo y compatriota.

MATTHEW 'DEADLY'
SMITH

El britdnico vuelve a la Superliga tras su paso
por la academia de Excel. El tirador da este
paso tras haber jugado con eMonkeyz y Giants.
Durante el EU Masters del split de primavera
consiguid la segunda posicion junto a su ex
equipo Excel, uno de los datos mas destacables
de su paso por el conjunto britanico, con quien
también consiguio ganar la NLC 2021.

LUCA 'LUCKY'
SANTOS

El jugador mas desconocido del roster, pero
guien ya demostré con Tricked Esport ganan-
do la pasada NLC 2021 del split de verano, que
estd mas que preparado para completar la bot
lane junto a Deadly. Gracias a ganar la NLC,
consiguid colarse en la EU Masters y lograr un
Top 12 en su primera participacion.
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Los entrenadores del
equipo que competira
en League of Legends

ALEJANDRO
'MAPACHE' PAREJO

Mapache ha trabajado para los mejores clubs
de eSports europeos como Fnatic o G2, entre
otros, obteniendo una gran experiencia tanto
como analista y como coach. La temporada
pasada estuvo en Cream Real Betis y este
2022 serd el head coach del FC Barcelona.

MARTIN 'MARTIN’
JIMENEZ

Companero de Mapache durante la tempo-
rada pasada en Cream Real Betis y con va-
rios anos de trayectoria en el sector, Martin
serd el performance coach del equipo
blaugranay aportara su experiencia como
psicologo para sacar lo mejor de cada uno
de los jugadores.
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Los otros equipos de
eSports del Barca

eFootbhall

El FC Barcelona inicid su andadura en los eSports
la temporada 2018-19 con su participacion en la
primera eFootball Pro, la liga internacional del
videojuego eFootball PES desarrollado por
Konamivy en el que participan equipos dedicados
de eSports que pertenecen a clubes de futbol

Football

PES

Hearthstone

Rocket League fue el segundo paso realizado por
el Barca en los eSports. El Club decidio adentrar-
se en la escena competitiva del videojuego en
abril del 2019 con la creacidn de su propio equipo
en este juego que combina futbol y coches. En
concreto propone una dindmica de juego que se
asemeja al futbol, pero en el lugar de los juga-

profesionales, como por ejemplo Manchester
United, Juventus o Arsenal.

A lo largo de su trayectoria en este juego, el Barca
ha accedido a los play-offs en las tres Ediciones
que lleva disputadas v llegd a ser subcampedn de
Europa en la temporada 2019-20.

dores utiliza vehiculos y una pelota de grandes
dimensiones.

Hasta hoy, el FC Barcelona ha competido en la
RLCS, la liga europea, consiguiendo clasificarse
para dos Mundiales de cuatro posibles y con-
siguiendo un subcampeonato europeo en su
primera temporada en 2019.




El afio 2020, Hearthstone fue el videojuego
competitivo escogido por el FC Barcelona
para continuar ampliando su presencia en los
deportes. En este caso el Club apostd por este
popular juego de cartas y de estrategia, en el
que se juega por turnos de uno contra uno
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con el objetivo de superar al contrario.

En Hearthstone el Barca es campedn de Eu-
ropa y disputara el Mundial el fin de semana
del 17 de diciembre de 2021 con el jugador

y representante del Club blaugrana, David
“Frenetic” Neila.
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